
Begge major etter åpning 1NT

Av: Sofie Græsholt Sjødal



Innhold

• Søppel Stayman (begge major med svake kort)

• Smolen

• Overføring og gjenmelde motsatt major

• Invitt med 54 i major

• Oppsummering



Søppel Stayman

• Kan kombineres med vanlig Stayman

• Brukes med 0-7/8 hp

• Kan ha 44, 54, 55 eller 66, (65) i major
• Ikke 64

• Melder Stayman på vanlig vis
• Om makker svarer 2 i en major passer vi

• Om makker svarer 2ru melder vi 2hj

• Hvis man har 4441 eller 4450 med kort kløver kan man passe 2ru



Smolen

• Viser 54 i major og utgangskrav

• Starter med å melde Stayman
• Om makker melder 2 i major melder vi utgang (eller slem) i den fargen

• Om makker svarer 2ru så hopper man til 3 major i firekortsfargen
• Om man har 5sp og 4hj – meld 3hj

• Om man har 4sp og 5hj – meld 3sp



Overføring og melde motsatt major

• Siden smolen viser 54 i major, kan man enklere vise 55 på andre måter

• Som vanlig melder vi høyeste femkortsfarge først

• Overføring til spar, og så 3hj vil vise minst 55 og krav til utgang (eller invitt)



Invitt med 54

• Overføring til hjerter og så 2sp – viser 5hj og 4sp

• Stayman
• Hvis makker svarer 2 i major melder man 3 major i den fargen

• Hvis makker svarer 2ru melder man 2sp – viser 5sp og 4hj



Oppsummering

• Stayman 2kl
• 2ru

• Pass eller 2hj – svake kort

• 2sp – invitt med 5sp og 4hj

• 2NT – invitt med 4 kort i en eller begge major

• 3hj – krav til utgang med 4hj og 5sp

• 3sp – krav til utgang med 5hj og 4sp 

• 2M

• Pass – svake kort

• 2NT – invitt med 4 kort i motsatt major

• 3M – invitt med 4 kort støtte

• 3NT – Vil spille utgang med 4 kort i motsatt major



Oppsummering

• Overføring
• 2ru – 2hj

• Pass – svake kort

• 2sp – invitt med 5hj og 4sp

• 2NT – invitt med 5hj

• 3hj – invitt med 6+hj

• 3NT – 5hj og makker skal velge mellom 3NT og 4hj

• 2hj – 2sp

• Pass – svake kort

• 2NT – invitt med 5sp

• 3hj – krav til utgang (eller invitt) med 55 i major

• 3sp – invitt med 6+sp

• 3NT – 5sp og makker skal velge mellom 3NT og 4sp
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